Backgammon Timer Kullanim Kilavuzu
(Tiirkge)

DGT Firmasindan aldiginiz bu ¢ok yiiksek kaliteli Backgammon Timer nedeniyle sizi tebrik
ediyoruz. Backgammon Timer iki kisi arasinda oynanan herhangi bir oyununa ek dinamizm
ve heyecan getirecektir. Saatin tstlinde bulunan basmaya elverisli digmeleri ve genis
biyik ekraniyla, Backgammon Timer ayarlamasi ve kullanmasi ¢ok kolay bir saattir. Saat
hamlede olan oyuncu i¢in siirekli asagi sayan bir siireye ayarlanabilir. Ayrica, istenildiginde
her hamleden 6nce sabit bir siire eklenerek, iki oyuncu igin de bu siire boyunca eksiltmenin
olmayacag sekilde ayarlanabilir. Saat, basma kollarina her basildiginda bir sporcudan
digerinin zamani islemeye baslar. Backgammon Timer Satrang, dama, Poker, Scrable,
Kayip sehirler, Party, Domino, Batak, Settlers, Carcassone, Trivial Pursuit, Monopoli veya
diger iki kisi arasinda oynanabilen oyunlarda kullanilabilir. Yapmaniz gereken tek sey,
kurmaniz ve sonra da digmeye basmaniz. Hadi oyun baslasin.

Pil
Backgammon Timer bir adet AA pili le galisir. Eger, oyun saatini ¢ok uzun sire igin
kullanmayacaksaniz; sizma sonucu bir arizaya neden olmamasi igin pili gikartmanizi
oneririz. Ekranin sag alt kosesinde pil simgesi [} seklinde goriiniince pilin yeni bir
pille degistirilmesini 6neriyoruz.
ONEMLI:

o Uriinle birlikte gelen pil sarj edilemez bir pildir ve sarj etmemeniz

gerekmektedir.

o Sarj edilebilir pilleri cihazla kullanmayiniz.

o Pili, pilbélmesine +- yonlerine dikkat ederek yerlestiriniz.

® Bitmis pili hemen ¢ikartmanizi 6neririz.

o Piliaslakisa devre yapmayiniz.

Backgammon Timer’in Galismasi

Kontrol Diigmeleri
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Bu Backgammon Timer’i agmak veya kapatmak igin kullanilan digmedir.
o Gecikme stiresini ayarlamak igin lutfen iki kez basiniz. Kapatmak igin bir

saniye slireyle basiniz.

Bu digmeye basarak oyun siiresini ya da bekleme siresini artirmayi saat
+ Uzerinde ayarlayabilirsiniz. Hizh ayarlar igin basil tutunuz.

Bu dugmeye basarak oyun suresini ya da bekleme suresini azaltmayi saat
— Uzerinde ayarlayabilirsiniz. Hizl ayarlar igin basili tutunuz.

Saati baglatmak ya da durdurmak igin bu diigmeyi kullaniniz. Saatin ayni
>l zamanda basma kollarina basarak baslatiip durdurulabilecegini de
unutmayiniz.

Backgammon Timer Gostergesi
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Backgammon Timer nasil ayarlanir?

e Acma diigmesine () basiniz. Géstergede son oynanan oyunun zaman ayarlari
gorilir Backgammon Timer’in galistigini gosteren || digmesi ekranda belirir.

e Oyun siresi veya gecikme suresi + ve — diigmeleriyle ayarlanabilir. Son oynanan oyunun
zaman ayarlarini gérmek icin agma digmesine O basiniz.

e Eger gecikme siiresi sifir saniyeden daha biiyiik olarak secilmisse, ekranda D harfi
gorilecektir. Eger gecikme suresi sifir saniye olarak segildiyse bu harf ekranda
gorllmeyecektir.

e Her hamlenin baslangicinda, gecikme siiresi gegmeden siire asagi dogru eksilmeye
baslamayacaktir. Gecikme siresince D harfi ve kolonlar yanip s6necektir.

e Saat, > || diigmesine basildiginda ya da basma kollari kullanildiginda gahgir. » ||
digmesi sol tarafta bulunan sireyi galistirirken, sol basma kolu sag tarafi, sag
basma kolu sol tarafi galistirir.

e Ekranda goriinen P> simgesi saatin ¢alistigini gosterir

o B || dugmesine basildiginda saat durur. Bu durumda || ekranda belirir

o Tekrar saati calistirmak icin P Il diigmesine ya da sag veya sol basma kollarina
basabilirsiniz.

® Backgammon Timer, O gl¢ digmesine basarak yeniden baslatabilirsiniz. Agma
kapama digmesi oyunu yeniden baslatmak igin kullanilir.

+ Saat kapatildiginda, son oynanan oyunun siresi hafizada saklanir.

Oyun siiresinin ayarlanmasi
Oyunun basinda her iki oyuncuya da ayni slreler verilir. Oyun slresi asagidaki
belirtilen artirim siirelerine gore ayarlanabilir.

Oyuncu igin Oyun zamani Oyun zamani artirim segenekleri

1 dakikanin altinda 1 saniyelik artirim streleri

1 ve 10 dakika arasinda 30 saniyelik artirim sureleri

10 e 30 dakika arasinda 1 dakikalik artirim siireleri

30 dakika ve 2 saat arasinda 5 dakikalik artirirm sireleri

2 saat ve 9 saat 30 dakika arasinda 30 dakikalik artirim sureleri

Not: 1 dakikanin altinda, gecikme stiresi birer saniye olarak yiiklenebilir. 1 ve 9 dakika
50 saniye arasindaki oyun zamanlarinda ise gecikme suresi 10’ar saniye araliklarla.

Bayrak durumlari

Oyunculardan birisinin stresi sifira diistugtinde (stire bittiginde), yanip sénen bir
bayrak ekranda belirecektir. ikinci oyuncunun siiresi sifira geldiginde saatinin sayaci
duracak, ancak bir bayrak isareti goriinmeyecektir. Bu ilk olarak hangi oyuncunun
saatinde slrenin bittigini gostermekte faydali olacaktir.

Ses sinyali durumlari

Agma kapama V) digmesi 2 saniye suireyle basil tutularak, ses sinyali agilip
kapanabilir. Ses sinyali uyarisi agik oldugunda J simgesi ekranda belirir. Sesin agik
oldugu durumlarda, siire bitimine yaklasirken, sifirdan énce 10, 5,4, 3, 2 saniye kala
kisa bip sesleri duyulacak, 1 saniye kala daha uzun bir stire bip sesi duyulacaktir.

Bakim ve temizleme

Backgammon Timer, uzun sure kullanilabilir ve ¢ok kaliteli Gretilmis bir Griindur. Eger
normal kosullarda kullanilirsa, uzun yillar ayni performansla galismaya ve size
sorunsuz sekilde islevlerini sunmaya devam edecektir. Saati temizlemek igin, hafif
nemli ve yumusak bir kumas pargasi kullanilabilir. Asla yakici ve kaziyici likit
temizleyiciler kullanmayiniz. Glines 1siginin, Backgammon Timer renklerine solucu
etki birakacagini unutmayiniz

Garanti kosullari

Digital Game Technology, Backgammon Timer saatinizin en yiksek standartlara sahip
oldugunu garanti etmektedir. Eger, cok kaliteli elemanlar, malzeme, tretim ve tagima
ozelliklerini segmemize karsin, Backgammon Timer saatiniz hala islevsel bir hata
gosterirse, saati satin aldiginiz bayimizle iletisime geciniz. Hatali tretime sahip bir
Urinu iade ettiginizde, lutfen hatanin ayrintilarini ve seri numarasini bayimize iletiniz.
Garanti kosullari, Backgammon Timer'in Uretimi ve kullanimindan amaglandigi
sekilde uygun kosullarda, hoyrat¢a davranmadan kullanildiginda gegerlidir. Eger bu
kitapgikta belirtilenin aksine yanls sekilde kullanildiysa, tamir edilmeye kalkilirsa;
garanti kosullari gegerli olmayacaktir.

Teknik Ozellikleri

Pil Bir AA kalitesinde kalem pil

Saat hata sinifi Bir saatte bir saniyeden azdir

Kalip ve koruma ABS plastik (farkli renklerde olabilir)

Ekran 115x17 mm
Boyut 155x60x42 mm
Agirhk 105 gr (pil dahil)

Sorumluluk reddi

Bu kitapgiktaki bilgilerin dogru olduguna dair her turlu gayreti gosterdik. Ancak,
basim ya da farkli nedenlerle olabilecek hatalardan dolayr sorumlulugu da
reddediyoruz. DGT bu kitapgikta tanimlanan donanim ve yazilma ait 6zellikleri
dilediginde 6nceden bildirim olmaksizin degistirme hakkini sakli tutar.

Bu kitapgigin herhangi bir bélimu, herhangi bir kismi ya da climlesi, DGT'nin 6nceden
onayi olmaksizin baska bir dilde ¢evrilemez ya da kullanilamaz.

Backgammon Timer 2004/108/EC ve 2011/65/EU direktifleriyle
(€ uyumludur.

atik birikim ortaminda bulundugu dlkenin 6ngordugl kurallar
cercevesinde ¢ope atilmalidir. Lutfen Grind, geleneksel ¢op birikim
ortamlarina atmayiniz.

|
~ Bu Urln 0-3 yas arasindaki g¢ocuklarin kullanimi igin uygun
degildir. Bebeklerin yutmalari durumunda tehlike olusturacak

kuglk pargalar icermektedir.

E Backgammon Timer triind, kullanim 6mri tamamlandiginda, uygun bir

o8, Backgammon Timer, Almanya “vesil cevre” regulasyonlariyla
O uyumlu 6zellikleri tagimaktadir.
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